
 

Versenyfelhívás 

 

2026-ban ismét megrendezésre kerül a Hegyalja Tusa verseny az érdeklődő 

középiskolás diákok számára, ezúttal új helyszínen!  

A Szerencsi Szakképzési Centrum és iskoláinak szervezésében többek között 

kreatív hajfonás, sminkkészítés, muffin-díszítés, honvédelem és egészségügy, 

robotkutya akadálypálya és további versenyszámokban várjuk a tanulók 

jelentkezését. Fontos megjegyezni, hogy a versenyszámokra bárki jelentkezhet, 

de elsősorban azoknak a tanulóknak a jelentkezését várjuk, akik nem az adott 

versenyszámhoz kapcsolódó szakmát tanulják.  

A verseny helyszíne: Szerencsi SZC Tokaji Ferenc Technikum és Gimnázium  

(3910 Tokaj, Bajcsy-Zsilinszky E. út 18-20.)  

A verseny időpontja: 2026. május 20. (szerda) 

Regisztráció: 9:30 

Megnyitó: 10:00  

Versenyszámok kezdete: 10:30  

Eredményhirdetés: 13:00 

A nevezési űrlap és további információk elérhetőek a Szerencsi Szakképzési 

Centrum honlapján: https://szerencsi.www.szc.edir.hu/p/hegyalja-tusa-2026 

 

Jelentkezési határidő: 2026. május 11. hétfő 12.00 óra 

Amennyiben bármilyen kérdése lenne, kérem, lépjen kapcsolatba velünk! 

 

https://szerencsi.www.szc.edir.hu/p/hegyalja-tusa-2026


 

Várjuk a jelentkezéseket! 



 
Kreatív Hajfonás versenyszám – Hegyalja Tusa 2026                          

Engedd szabadjára a kreativitásod!  

Szeretnéd megmutatni, mire vagy képes a hajfonás művészetében? Itt az alkalom! Alkoss 
egyedi, látványos frizurát, és bizonyítsd kreativitásodat! 

A verseny célja 

Mutasd meg egyéni stílusodat és fantáziádat egy különleges hajfonással, amely tükrözi 
kreatív gondolkodásodat. 

Feladat 

90 perc áll rendelkezésedre, hogy elkészíts egy egyedi hajfonást. Válassz szabadon témát, 
technikát és stílust, és alkoss egy igazán lenyűgöző frizurát! 

Fontos tudnivalók 

• A modell érkezzen előkészített hajjal. 
• A helyszínen kizárólag a hajfonás elkészítésére van lehetőség.  

Szabályok 

• A frizura legalább 80%-ban fonott legyen.  
• Használd ki a teljes 90 perces időkeretet.  
• Bármilyen fonási technika alkalmazható (pl. francia, holland, halszálka, buborék, 

sodort stb.).  
• Hozd magaddal saját modelledet, vagy hozz babafejet!  
• A haj előkészítése (mosás, szárítás, formázás) előzetesen történjen.  

Eszközök 

Minden szükséges eszközt hozz magaddal: 

• fésűk  
• hajgumik  
• csatok  
• díszítőelemek  

Díszítés 



 
A kreativitás jegyében használhatsz: 

• gyöngyöket  
• hajékszereket  
• szalagokat, zsinórokat  
• tollakat  
• egyéb esztétikus kiegészítőket  
• előre elkészített hajdíszeket  

Fontos: a díszítés nem helyettesítheti, csak kiemelheti a fonást! 

Nem megengedett 

• hajhosszabbítás  
• színes póthaj  
• szintetikus vagy műhaj fonása  

Csak a modell vagy babafej természetes haja használható! 

Értékelési szempontok 

• Kreativitás, ötletgazdagság – 30 pont  
• Fonástechnika, precizitás – 25 pont  
• 80%-os befonás teljesülése – 15 pont  
• Díszítés összhangja – 20 pont  
• Időkeret kihasználása – 10 pont  

Összesen: 100 pont 

Díjazás 

Az első három helyezett díjazásban részesül! 

Ne hagyd ki! Mutasd meg tehetséged, alkoss szabadon, és élvezd a verseny 
izgalmát! 
Légy kreatív, légy egyedi – találkozunk a Hegyalja Tusán! 

 

 



 
Kreatív Smink versenyszám - Hegyalja Tusa 2026 – Engedd szabadjára a kreativitásod! 

Cél: Engedd szabadjára a kreativitásodat, és alkoss valami igazán különlegeset! 

Feladat: Készíts szabadon választott tematikára épülő fantázia sminket bármilyen témában, 
amely tükrözi a te egyedi stílusodat és kreativitásodat. Használj bátran élénk színeket, 
különleges textúrákat, virágmotívumokat, vagy bármilyen egyedi kompozíciót, ami eszedbe 
jut! 

Szabályok: 

• Időkorlát: 90 perc áll rendelkezésedre a pályamunka teljes körű megvalósítására. 
• Modell: Hozd el a saját modelledet (barátnődet, családtagodat), akinek a ruházata és 

frizurája előre elkészített a témának megfelelően.  
• A helyszínen kizárólag az arcsmink és a testfestés elemeinek elkészítésére van 

lehetőség. 
• Figyelem! Műszempilla felhelyezése nem megengedett, ezért a modell bármilyen 

előre elkészített szempillával érkezhet! 
• Eszközök: Minden szükséges eszközt (sminkecsetek, festékek, kozmetikumok) hozz 

magaddal! Figurális festés, díszítő elemek és az arc előalapozása megengedett. 
Előregyártott sablon használata tilos, minden motívumot szabadkézi technikával kell 
elkészíteni. 

• Téma: Használd a fantáziádat, és alkoss valami lenyűgözőt. 
• Technika: Bármilyen technikát használhatsz, a lényeg, hogy kreatív és egyedi legyen a 

végeredmény! 

Értékelési szempontok:  

Kreativitás, koncepció és eredetiség 30 pont 

Technikai kivitelezés és precizitás 25 pont 

Színharmónia és színhasználat 15 pont 

Összkép (smink, haj és ruha egysége 20 pont 

Versenyidő megfelelő kihasználása 10 pont 

Összesen 100 pont 

  

Zsűrizés: A zsűri szakértő szemmel fogja értékelni a munkádat, különös 
tekintettel a kreativitásodra és az általad választott téma 
megvalósítására. 

Díjazás: Az első három helyezett díjazásban részesül! 



 
Honvédelem és Egészségügy Versenyszám - Hegyalja Tusa 2026 - Légy Te a hősünk! 

Cél: Szeretnénk, ha megmutatnád, milyen ügyes és talpraesett vagy! Teszteld a tudásodat és 
a képességeidet ezen az izgalmas és kihívásokkal teli versenyszámban! 

Feladat: Három részből áll a megmérettetés: 

• Honvédelmi ismeretek: Teszteljük a tudásodat a honvédelem területén, majd 
lézerlövészet: Célozz pontosan és mutasd meg, milyen jól kezeled a lézerfegyvert! 

• Egészségügyi feladatok és ismeretek: Mutasd meg, milyen gyorsan és hatékonyan 
tudsz segíteni egy vészhelyzetben! 

Szabályok: 

• A versenyzőknek mindhárom részfeladatot teljesíteniük kell. 
• A lézerlövészet során pontos célzásra és gyorsaságra lesz szükség. 
• A honvédelmi ismeretek részben hétköznapi elméleti feladatok lesznek. 
• Az egészségügyi feladatok során elsősegélynyújtási ismeretekre és gyakorlati 

alkalmazásra lesz szükség. 
• A versenyzőknek a feladatok során a biztonsági előírásokat be kell tartaniuk. 
• A versenyen a Szerencsi Szakképzési Centrum által biztosított eszközöket szükséges 

használni. 

Értékelési szempontok: 

• Pontosság és gyorsaság a lézerlövészetben. 
• Honvédelmi ismeretek elméleti tudása. 
• Egészségügyi feladatok pontos és szakszerű végrehajtása. 
• Stresszhelyzetben való helytállás. 

 
• Díjazás: 

• Az első három helyezett díjazásban részesül! 

Gyere el, mutasd meg a tehetséged, és érezd jól magad! Várunk szeretettel! 

Ne feledd: Légy ügyes, légy kreatív!  

 

 



 
Muffin Díszítő versenyszám - Hegyalja Tusa 2026 - Édesítsd meg a napunkat! 

Cél: Mutasd meg, milyen kreatív és ínycsiklandó muffinokat tudsz készíteni! Engedd 
szabadjára a fantáziádat, és alkoss valami igazán különlegeset! 

Feladat: Díszíts fel 3 muffint a saját ízlésed szerint. Az első muffin díszítése legyen gyümölcsös, 
a másodiké csokoládés, a harmadik szabadon választott. Válassz bátran az általunk biztosított 
díszítőanyagokból, vagy hozz magaddal ehető díszítőket! Használj színes krémeket, 
cukorkákat, gyümölcsöket, vagy bármit, ami megmozgatja a fantáziádat! 

Szabályok: 

• Időkorlát: 30 perc áll rendelkezésedre, hogy megvalósítsd az édes álmaidat. 
• Alapanyagok: A muffinokat és a díszítőanyagokat a Szerencsi Szakképzési Centrum 

biztosítja. 
• Eszközök: A díszítéshez szükséges eszközöket (habzsák, spatulák stb.) hozz magaddal! 
• Technika: Bármilyen díszítési technikát használhatsz, a lényeg, hogy kreatív és egyedi 

legyen a végeredmény! 

Értékelési szempontok:  

Első benyomás (látvány, külalak, krém felvitele stb.) 10 pont 

Színek, díszítőelemek harmóniája 10 pont 

Egyediség 10 pont 

Versenyidő megfelelő kihasználása 10 pont 

Összesen 40 pont 

Zsűrizés: A zsűri szakértő szemmel fogja értékelni a munkádat, különös tekintettel a 
kreativitásodra és az esztétikai megjelenésre. 

Díjazás: Az első három helyezett díjazásban részesül! 

Gyere el, mutasd meg a tehetséged, és érezd jól magad! Várunk szeretettel! 

Ne feledd: Légy ügyes, légy kreatív! 

 

 

 



 
Szalvéta hajtogatás versenyszám - Hegyalja Tusa 2026 "Varázsolj az asztalra!" 

Cél: Mutasd meg, hogyan válik egy egyszerű szalvéta az ünnepi asztal díszévé! Engedd 
szabadjára a fantáziádat, és bűvöld el a zsűrit precíz és különleges alkotásaiddal!  

Feladat: Hajtogass meg 3 különböző szalvétafigurát (például: tavirózsa, legyező, püspöksüveg 
stb.) a megadott időn belül.  

Szabályok: 

• Időkorlát: 20 perc áll rendelkezésedre, hogy elkészítsd a három formát. 
• Alapanyagok: A papírszalvétákat a Szerencsi Szakképzési Centrum biztosítja. 
• Eszközök: Ha szükséged van speciális kiegészítőkre (pl. textil szalvéta szalvétagyűrű, 

olló a vágáshoz), azokat hozd magaddal. 

• Technika: Bármilyen hajtogatási technikát alkalmazhatsz, a lényeg a precizitás és az 
esztétikum! 

Értékelési szempontok:  

Első benyomás (tisztaság, elhelyezés az asztalon) 10 pont 

Hajtogatás pontossága (élek, szimmetria, stabilitás) 10 pont 

Egyediség és nehézségi fok 10 pont 

Versenyidő megfelelő kihasználása 10 pont 

Összesen 40 pont 

Zsűrizés: A zsűri szakértő szemmel fogja értékelni a munkádat, különös tekintettel a 
kreativitásodra és az esztétikai megjelenésre. 

Díjazás: Az első három helyezett díjazásban részesül! 

Gyere el, mutasd meg a tehetséged, és érezd jól magad! Várunk szeretettel! 

Ne feledd: Légy ügyes, légy kreatív!                                          

                                                                                                                              

 

 

 



 
Kabala készítés versenyszám - Hegyalja Tusa 2026 – „Cérnával írt mesék” 

Cél: A verseny célja, hogy a résztvevők kreativitásuk, kézügyességük és tervezési 
kompetenciájuk segítségével egyedi, varrott kabalafigurát, táskadíszt hozzanak létre, amely 
mesékhez kapcsolódik. A feladat elősegíti a hagyományos kézműves technikák és a modern 
vizuális gondolkodás ötvözését. 

Feladat: A versenyzők egy saját tervezésű, textil alapú, kézi varrással készült kabalafigurát, 
táskadíszt készítenek, amely kapcsolódik a „Cérnával írt mesék” jelmondathoz. 

Szabályok: A figura minimum 10 cm, maximum 22 cm méretű lehet, kézi varrással készül. 

Időkorlát: 90 perc, amely magában foglalja a tervezést, szabásminták elkészítését és a 
kivitelezést is. 

• Alapanyagok - a szervezők által biztosított:  
o Textíliák (pl. pamut, filc, vászon, gyapjú) 
o Töltőanyag (pl. vatelin, szivacs) 
o Cérna, hímzőfonal 
o Díszítőelemek (gomb, szalag, gyöngy, csipke) 

• Eszközök – a versenyző hozza magával:  
o Kézi varróeszközök, varrókészlet (tű, olló, gombostű, gyűszű) 
o Jelölő eszközök (jelölőkréta, textilfilc)  
o Egyszerű sablonok alkalmazhatók 

• Technika:  
o Kézi varrással készül 
o Legalább egy kézi varrástechnika (pl. pelenkaöltés, rejtett öltés) alkalmazása 

kötelező 

Értékelési szempontok:  

 

 

 

 

 

Zsűrizés: A zsűri szakértő szemmel fogja értékelni a munkádat, különös tekintettel a 
kreativitásodra és az esztétikai megjelenésre. 

Díjazás: Az első három helyezett díjazásban részesül! 

Gyere el, mutasd meg a tehetséged és érezd jól magad! Várunk szeretettel!  

 

Kreativitás és ötletgazdagság (jelmondat megjelenítése)  30 pont 

Kivitelezés minősége (varrás pontossága, tartósság)  25 pont 

Esztétikai megjelenés (forma, színvilág, arányok)  20 pont 

Funkcionalitás és karakter (kabalajelleg, egyediség)  25 pont 

Összesen 100 pont 



 
Darts Matek versenyszám - Hegyalja Tusa 2026  

Cél: Nem a 180, van a „Big Fish”, de kilenc nyilast dobhatsz! Célunk a matematika játékos és 
interaktív gyakorlásának népszerűsítése, a stratégiai gondolkodás fejlesztése, és egyszerűen 
az, hogy érezd jól magad! 

Feladat: Két részből áll a megmérettetés: 

• Darts matek software: három feladattípus megoldása, időre.  
• Darts tábla: összesen 9 dobás a táblára (3 X 3 nyíllal) 

Szabályok: 

• A versenyen a Szerencsi Szakképzési Centrum által biztosított Darts Matek software-t 
és laptopot, illetve darts táblát és nyilakat szükséges használni. 

Értékelési szempontok: 

• Az első részfeladatnál a megoldásokra fordított időt összegezzük, 
• A második részfeladatnál a cél, hogy a 9 dobásból a legtöbb pontot érd el, 
• A részfeladatoknál elért helyezések alapján rangsorolunk, 
• Díjazásban azok a versenyzők részesülnek, akik a két részfeladaton elért eredményeik 

alapján a rangsorban az első 3 helyen végeznek. 

Pontegyenlőség esetén „Bullra dobással” döntjük el a helyezéseket (3 dobás, aki először 

bull-t dob, az nyer, ha senki nem dobott bull-t, akkor az, aki a 3 nyílból többet dobott). 

Díjazás:  

• Díjazásban azok a versenyzők részesülnek, akik a két részfeladaton elért eredményeik 

alapján a rangsorban az első 3 helyen végeznek.  

 

 

 

 

 



 
 

KIT ügyességi játék - Hegyalja Tusa 2026 – Ügyesség. Gyorsaság. Siker. 

Cél: Szeretnénk, ha megmutatnád, milyen ügyes és pontos vagy! A cél, hogy az általad 
elkészített akadálypályán vezesd végig a gemkapcsot, úgy, hogy közben nem érsz hozzá a 
pályához. Nem árt, ha közben nem remeg a kezed. Ez egyszerre szórakozás, alkotás, de közben 
koncentrációt is igényel!  

Feladat: A kapott útmutató alapján, a megadott alkatrészekből mindenki elkészíti az 
akadálypályát, majd a gemkapocsból hajtott pályán kell végigvezetni egy tetszőleges drótból 
készült hurkot úgy, hogy közben ne érjen hozzá a pályához a gemkapocs. Ha hozzáért a hurok, 
akkor hang és fényjelzést ad az áramkör. 

Szabályok:  

• A versenyen kizárólag a Szerencsi Szakképzési Centrum által biztosított eszközök és az 
„Ügyességi játék KIT, 3VDC, CR2032” elemei használhatók.  

• Az összeszereléshez útmutatót biztosítunk.  

Értékelési szempontok: 

Minden helyesen beforrasztott alkatrész (10 db): 3 
pont/alkatrész, 

30 pont 

A gemkapocsból hajtott pálya helyes működése 10 pont 

A hurok hibátlan végigvezetése a pályán 10 pont 

Összesen: 50 pont 

Díjazásban azok a versenyzők részesülnek, akiknek egyrészt sikerül működőképesen 
összeszerelni a pályát, majd azon hibátlanul, vagy minél kevesebb hibával és a legrövidebb 
időn belül vezeti végig a hurkot.   

Díjazás: 

• Az első három helyezett díjakat kap! 

Gyere el, mutasd meg a tehetséged, és érezd jól magad! Várunk 
szeretettel! 

Ne feledd: Légy ügyes, légy kreatív!  



 
                                                                                                                                                       

 

Robotkutya Tréning - Hegyalja Tusa 2026 - Pontosság, kreativitás, automatizálás! 

Cél: A verseny célja, hogy a résztvevők bemutassák irányítási készségeiket egy robotkutya 
irányításán keresztül, meghatározott pályán, precíz végrehajtással. 

Feladat: 

• A robot menjen végig a szlalom pályán (bóják között).  
• A pálya végén lévő labdát juttassa be két kijelölt bója közé.  

Fontos: 

• Nem kell programozni, kézzel irányítható a robot.  
• Törekedni kell a pontos, ügyes irányításra.  

Idő: 

• Maximum 2 perc  

Értékelés (összesen 10 pont): 

• Szlalom teljesítése – 5 pont  
• Labda bejuttatása a bóják közé – 3 pont  
• Ügyesség, irányítás – 2 pont  

Pontlevonás: 

• Ha a robot neki megy egy bójának, pontlevonás jár. 

Zsűrizés: A zsűri szakértő szemmel értékeli a pontozás alapján a végrehajtás folyamatosságát, 
pontosságát. 

Díjazás: Az első három helyezett díjazásban részesül! 

Gyere el, mutasd meg a tehetséged és érezd jól magad! Várunk szeretettel! 

Ne feledd: Légy ügyes, légy kreatív!  



 
Blazepod versenyszám - Hegyalja Tusa 2026 – Teszteld a reakcióidőd!  

Cél: Mutasd meg, milyen gyors reakcióval és koncentrációval rendelkezel! Figyeld a 
fényjeleket és bizonyítsd be, hogy te tudsz a leggyorsabban reagálni a saját színedre! 

Feladat: A játék során két versenyző tartózkodik egy 4x4 méteres pályán, ahol 4 darab 
Blazepod van elhelyezve a pálya 4 sarkában. A podok váltakozva piros-kék színnel villannak fel. 
A játékosok egy-egy színt képviselnek (kék vagy piros) és feladatuk, hogy minél gyorsabban 
megérintsék a saját színükben felvillanó podokat.  

Szabályok: 

• Időkorlát: Egy menet időtartama előre meghatározott, 1 perc. 
• Versenyforma: A verseny egyenes kieséses rendszerben zajlik. A versenyzők párokban 

mérkőznek meg, a győztes továbbjut, a vesztes kiesik. 
• Pontozás: Minden sikeres érintés 1 pontot ér.  
• Hibák: A másik játékos színének megérintése a másik játékosnak hoz pontot. 
• Kezdés: A játékvezető jelére indul a menet. 
• Biztonság: A játékosok kötelesek egymás testi épségére figyelni, lökdösődés, 

akadályozás nem megengedett. 
• Győztes: Az adott párharcban az a versenyző jut tovább, aki a menet végén több 

pontot gyűjt. 
• Döntetlen: Döntetlen esetén, a játékosok rövid pihenő után újból megmérkőznek 

egymással. 

Értékelési szempontok:  

• Reakcióidő: Milyen gyorsan reagál a versenyző a felvillanó fényekre. 

• Pontosság: A saját szín felismerése és a hibák (rossz szín érintése) elkerülése. 

• Gyorsaság és mozgáskoordináció: Milyen hatékonyan és dinamikusan mozog a pályán. 

• Koncentráció: Mennyire tud folyamatosan figyelni és teljesíteni a menet során. 

• Eredményesség: A verseny során összegyűjtött pontok. 

• A versenyeredményeket az alkalmazás rögzíti és jelzi. 

Díjazás: Az első három helyezett díjazásban részesül! 

Gyere el, mutasd meg a tehetséged és érezd jól magad! Várunk szeretettel! 

Ne feledd: Légy ügyes, légy kreatív! 

 



 

Mutasd be a szakmád egy TikTok videóval és nyerj!!!! 

Ne csak nézd a TikTok-ot LEGYÉL TARTALOM! 

 

Mutasd meg, mit tudsz – vedd fel, vágd meg, robbantsd be! 

Készíts videót egyénileg vagy csapatban, lehet bemutató, ötletes magyarázat, poénos jelenet vagy akár 

egy nap a szakmádban – a kreativitásodé a főszerep! 

Időtartam: min. 30, max. 60 mp 
Téma: a tanult szakmád megjelenítése videós formában 
Stílus: kreatív, egyedi, figyelemfelkeltő 
 
Jelentkezz a kihívásra 2026.05.11-én 12:00 óráig a https://szerencsiszc.hu/p/hegyalja-tusa-2026 
webhelyen és indulhat a feltöltés!  
 
Töltsd fel a videódat TikTokra, majd küldd be a linket a jelentkezési felületen – akár már ma! 

A győztes az lesz, akinek a videója 2026.05.20. 11:00-ig a legtöbb megtekintést gyűjti. 

Ne tartsd magadban – oszd meg a barátaiddal, családoddal, és kérd meg őket, hogy nézzék, lájkolják, 

küldjék tovább! 

Minél több emberhez jut el, annál nagyobb az esélyed a győzelemre! 

Mutasd meg, miben vagy igazán jó, és inspirálj másokat is! 

Itt az idő kilépni a háttérből – most te lehetsz a reflektorfényben! 

Ne csak tanuld a szakmád – mutasd meg mindenkinek!  

 

Ne maradj le! Mutasd meg, mit tudsz – induljon a szakmád TikTok-on! 

 

 


